
生命情報学科
Department of Life Science and Informatics

プログラミング技術を基礎に情報科学や生命科学へ展開する

生命情報学科では、情報科学と生命科学の双方に通じる教育をおこな

い、新しい専門分野の創造に貢献できる技術者を養成します。IT社会の

進展に伴い、我々の生活に必要不可欠となった情報ネットワークシステム

を基盤とし、今後の高齢化社会を支える安全で効率的なシステムの構築

を可能なものとする技術が必要とされています。そのために、まず基礎と

なるプログラミング技術を学んだ上で、システムの統合、高度な知的情報

処理を図る情報ネットワーク分野と、近年急速に進歩しつつある多様な

生物に関する情報を適切に処理するバイオインフォマティクスを含むゲノ

ム情報分野の設置科目を履修し、両分野にわたる広範な知識と視野を有

する技術者としての能力を習得していきます。
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ADMISSION POLICY

広い学問分野に渡っての好奇心が旺盛である
ICT（Information and Communications Technology）
技術（プログラミング、システム、ネットワーク等 ）に
興味がある

生命科学や医療の分野に興味がある 物理、化学、生物に興味があり、学習意欲を持っている

生命情報学科では、生命科学と情報科学を融合させ、新しい専門分野の創造に貢献する技術者の養成を目指しています。そのために、次のような学
生を求めています。
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生命情報学科で掲げた教育理念・目的・目標を達成するために、以下のカリキュラムを開設し、年次に従っ

て実施しています。

主に共通教育科目と専門基礎の必修科
目を学ぶ

主に専門基礎科目と共通教育科目の
一部を学ぶ

主に両分野の専門科目を学ぶ 卒業研究

●大豆プロテオームデータベースの改良

●GAによる株式投資支援の研究

●顔画像認識を用いたDeepLearningの

　有用性に関する研究

●天然変性領域の配列保存性について

●ウィルスタンパク質の翻訳速度

● GPGPUによる酵素反応シミュレーション

　の高速化

●画像処理・認識ソフトウェアの製作

●次世代シーケンサーを用いたメタゲノム解析

●角速度だけを使った二輪倒立振子の安定

　化制御

●橋梁構造物の点検とその管理システムの構築
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必修 情報ﾘﾃﾗｼ

ﾌ ﾛ゚ｸ ﾗ゙ﾐﾝｸﾞ言語・演習Ⅰ

数理論理学

情報基礎数学Ⅰ

生物化学の基礎

ﾌ ﾛ゚ｸ ﾗ゙ﾐﾝｸﾞ言語・演習Ⅱ

ﾃﾞー ﾀ構造とｱﾙｺ ﾘ゙ｽ ﾑ゙

離散数学Ⅰ

情報基礎数学Ⅱ

計算機構成

ﾌ ﾛ゚ｸ ﾗ゙ﾐﾝｸ 言゙語・演習Ⅲ

生命情報学概論

情報ﾈｯﾄﾜｰｸ

選択
論理回路

先端生命情報学講義

ﾊﾞｲｵｲﾝﾌｫﾏﾃｨｸｽ

数値計算法

生物情報解析・演習

情報基礎数学Ⅲ

離散数学Ⅱ

ﾃﾞｰﾀﾍﾞｰｽ

ｼﾐｭﾚｰｼｮﾝ工学

分子生物学の基礎

ｺﾝﾋﾟｭｰﾀｱｰｷﾃｸﾁｬ

目
科
門
専

必修 ﾌﾟﾛｸﾞﾗﾐﾝｸﾞ言語・演習Ⅳ ゼミナール 卒業研究

選択

医療情報ｼｽﾃﾑⅠ

ｵﾍﾟﾚｰﾃｨﾝｸﾞｼｽﾃﾑ

ｵｰﾄﾏﾄﾝと形式言語

ｺﾝﾊﾟｲﾗ

情報ｾｷｭﾘﾃｨ

ｿﾌﾄｺﾝﾋﾟｭｰﾃｨﾝｸﾞ

ﾃﾞｰﾀﾏｲﾆﾝｸﾞ

ｺﾝﾋﾟｭｰﾀｸﾞﾗﾌｨｸｽ

ﾊﾞｲｵｼﾐｭﾚｰｼｮﾝ

機能ｹﾞﾉﾐｸｽ

分子生物学Ⅰ

遺伝情報学

並列分散処理

計算理論

数理計画

ﾋｭｰﾏﾝｺﾝﾋﾟｭｰﾀ・ｲﾝﾀﾗｸｼｮﾝ

医療情報ｼｽﾃﾑⅡ

ﾌﾟﾛﾃｵﾐｸｽ

分子生物学Ⅱ

ｿﾌﾄｳｪｱ工学

共通科目の数学や生物、英語などがほ
とんどですが、プログラミング言語演
習のような専門的な授業もあるので、４
年間の土台となることを学べます。他に
も、経営学や天文学などいろいろな授
業があるので、楽しいですよ～。

専門的な授業も増えて、難しく感じる
こともあるかもしれませんが、プログ
ラミングにも少し慣れ、楽しくなってく
る頃です。ドイツ語などの授業もある
ので、新しい言語に挑戦するのも良い
ですね。

授業はほとんどが専門的なものになりま
す。授業以外でも、自分の研究したいこ
となどについて勉強する時間が増えてき
ます。４年生での卒業研究に向けて、研
究したいことの基礎を学ぶ時期でもある
かもしれません。

大学の楽しみ方を

習得する１年間!?

慣れてくる

２年目の大学生活

４年生での

集大成へ向けて…
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３年間でできるようになること

応用プログラミング

生命情報学の基礎

生命情報学輪講

専門科目
●情報ネットワーク分野
●ゲノム情報分野

プログラミングの基礎

情報科学の基礎

生命科学の基礎

生命情報学科MIT
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生命情報学科 ４年

岩佐  真衣 さん

香川県立高松北高等学校出身
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